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INTISARI 
 
 

Telegram merupakan layanan mengirim pesan yang realtime yang berjalan pada 

platform mobile, desktop dan web. Telegram memiliki fitur Bot Telegram. Bot 

telegram adalah fitur telegram yang mempunyai fungsi khusus dan berjalan 

otomatis  sesuai  dengan  perintah  atau  request  user.  Sebagai  aplikasi  pesan 

singkat yang realtime, telegram memberikan kemudahan akses bagi pengguna 

karena tersedia pada platform mobile maupun dekstop. Pada platform mobile 

telegram dapat di gunakan di platform iphone, android, dan windows phone, 

sedangkan pada platform dekstop telegram dapat di gunakan pada platform 

windows, linux, mac os dan juga web browser. Ada dua cara dalam pembuatan 

bot  telegram  yaitu  menggunakan  metode  long  polling  dan  webhook.  Metode 

Long Polling adalah salah satu metode yang digunakan untuk mendapatkan 

update pada bot secara realtime, dalam pembuatan bot telegram menggunakan 

PHP (PHP : Hypertex Processor) pemodelan bot telegram menggunakan UML 

(Unified Modelling Language) dan flowcart. Dari beberapa percobaan penulis 

dapat membuat bot telegram pada pesan instan telegram menggunakan metode 

long  polling  kemudian  bot  telegram  dapat  mengirimkan  pesan  kepada  client 

sesuai dengan data yang tersedia didatabase dan bot telegram dapat mengontrol 

persediaan barang secara realtime. 
 

Kata kunci : Bot telegram, PHP, long polling. 


