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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

MOTTO 

Ilmu itu lebih baik daripada harta, ilmu menjaga engkau dan engkau menjaga 

harta, ilmu itu penghukum (hakim) dan harta terhukum, harta akan berkurang jika 

dibelanjakan, tetapi ilmu akan bertambah jika dibelanjakan. (Ali bin Abi Thalib) 
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Dengan mengucap syukur Alhamdulillah, peneliti mempersembahkan karya ini 
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memberikan semangat, motivasi dan dukungan. 

2. Adikku Zaki Mubarok yang senantiasa memberikan semangat dan 

dukungan. 
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ABSTRAK 

 

 

 

Syaiful Mujib, 2019. “Pengembangan Media Audio Visual Materi Bulutangkis 

dalam Mata Pelajaran Penjasorkes bagi Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Tayu 

Kabupaten Pati Tahun 2019” Skripsi, Pendidikan Jasmani, Kesehatan dan 

Rekreasi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Dosen Pembimbing I Liska 

Sukiyandari, M.Pd. dan Dosen Pembimbing II Galuh Hendityo, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media, Pembelajaran Bulutangkis 

 

Penelitian ini dilatar belakangi banyak siswa yang kurang tertarik dengan 

permainan bulutangkis. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan 

media audio visual yang layak dalam pembelajaran materi bulutangkis pada mata 

pelajaran penjasorkes pada siswa kelas X SMA N 1 Tayu. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan. 

Pengembangan media pembelajaran audio visual ini melalui beberapa tahapan 

diantaranya: pendahuluan, penentuan dan pengumpulan materi, pembuatan 

produk awal, evaluasi dan revisi. Setelah melalui tahap pembuatan produk awal, 

kemudian produk tersebut divalidasi oleh ahli pembelajaran dan ahli media. 

Setelah itu produk diuji coba kepada siswa melalui tahap uji coba kelompok kecil 

dan uji coba kelompok besar. Subjek uji coba produk adalah siswa kelas X siswa 

SMA N Tayu. Data dikumpulkan melalui angket, dan wawancara.  

Hasil penilaian dari ahli pembelajaran dengan rerata skor 4,5 termasuk 

dalam kriteria “Sangat Baik”. Menurut ahli media dengan rerata skor 3,5 termasuk 

dalam kategori “Baik”, sedangkan pada penilaian uji skala kecil pada aspek 

kualitas media pembelajaran memiliki rerata skor 3,83 termasuk dalam kriteria 

“Baik” dan uji skala besar pada aspek kualitas media pembelajaran memiliki 

rerata skor 3,76 termasuk dalam kriteria “Baik”. 

Simpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa media audio visual 

pembelajaran bulutangkis yang dikembangkan layak digunakan proses 

pembelajaran. Perlu adanya pengembangan lebih lanjut terkait media 

pembelajaran audio visual materi bulutangkis. 
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ABSTRACT 

 

 

Syaiful Mujib, 2019. "Development of Audio Visual Media for Badminton 

Material in Physical Education's Subject for Students Class X SMA Negeri 1 

Tayu Kabupaten Pati in Year 2019", Skripsi, Physical Education, Health and 

Recreation, Faculty of Teacher Training and Education. First Advisor Liska 

Sukiyandari, M.Pd and second advisor Galuh Hendityo, M.Pd 

 

Keywords: Development, Media, Badminton's learning 

 

This research based on background because many students were less 

interested in badminton. The purpose of this research is to develop audio visual 

media that is proper on learning of badminton's material for physical education's 

subject for student class X SMA N 1 Tayu. 

The type of research was used is research and development. Development of 

this audio visual laearning media through several stages including introduction, 

determination and collection of material, initial product making, evaluation and 

revision. After the initial product making stage then that product was validated by 

study expert and media expert. After that product was tested tl students through 

small group experiment and large group experiment. Subject of experiment's 

product is student class X SMA N Tayu . Data was collected from questionnaire 

and interview. 

The results of the assessment from study expert with an average score 4,5  

included in the criteria of "very good". According to media experts with and 

average score 3,5 included in category "good", while on a small scale 

experiment's assessment in aspect of learning media hasan average score 3,83 

imcluded in criteria "good" and large scale experiment in aspect of the quality of 

learning media has an average score 3,76 included in criteria "good". 

Conclusion from the research showed that audio visual media in learning of 

badminton that was developed is proper to used in process of learning, need 

further development related audio visual media in learning of badminton material. 
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