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INTISARI 

 

Memasuki jaman milenial sekarang ini jasa laundry harus dapat bersaing dengan 

beralih ke system online untuk memudahkan user dengan membuat Aplikasi 

Visilaundry ini. Dimana nanti user memesan jasa laundry melalui aplikasi kemudian 

akan diterima oleh admin dan admin menyuruh kurir untuk menjemput dan 

mengambil cucian yang sesuai user pesan dan mengantarnya ketika sudah dicuci 

tentunya dipermudah dengan menggunakan Google maps. ini dibuat dengan 

menggunakan  Framework PHP yaitu Laravel yang merupakan Web Aplication 

Framework berbasis PHP yang Open Source, menggunakan konsep MVC (Model 

View Controller) dengan dibantu fasilitas Progressive Web Apps dan menggunakan 

Google Maps API untuk system tracking dengan metode waterfall dalam 

pembuatannya. Sehingga menghasilkan Aplikasi yang multi platform dan dapat 

digunakan baik untuk user, admin, maupun kurir 

 

Kata Kunci : Jasa Laundry, Laravel Framework, PHP, Progressive Web Apps, 

Google maps  


