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Abstrak 

Selama ini media perkenalan yang dilakukan untuk menarik minat calon 

mahasiswa yaitu dengan menyebar selebaran, memasang baliho atau reklame di 

beberapa tempat dan menyiarkannya di stasiun televisi lokal. Karena belum 

adanya media promosi yang menggambarkan fasilitas yang ada dikampus 

Unwahas secara nyata, maka calon mahasiswa yang ingin mengetahui fasilitas 

kampus harus datang langsung ke kampus Unwahas. Berdasarkan permasalahan 

tersebut, maka pada penelitian ini dirancang virtual tour berbasis gambar 

panorama 360 sebagai media promosi ataupun pengenalan suatu lokasi dengan 

simulasi dari suatu tempat secara nyata  dengan user interface yang menarik 

interaktif, user friendly dan untuk mendukung serta memudahkan pengenalan 

beberapa lokasi dan fasilitas kampus Unwahas. Metode pengembangan yang 

digunakan pada penelitian ini adalah metode Multimedia Development Life Cycle  

(MDLC) yang merupakan metode rancang bangun perangkat lunak multimedia 

yang menekankan pada enam tahap pengembangan multimedia yaitu concept, 

design, material collection, assembly, testing, dan distribution. Adapun hasil 

penelitian pembangunan website virtual tour berbasis panorama 360 ini terbukti 

memudahkan masyarakat umum untuk memperoleh informasi seputaran kampus 

Unwahas yang dibuktikan melalui metode pengujian blackbox dengan 

membagikan kuesioner kepada 10 responden yang menunjukkan persentase 

keberhasilan sebesar 82.2% yang berarti virtual tour ini berhasil menampilkan 

semua lokasi dan beberapa fiturnya dengan lancar. 
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