
i 
 

PENERAPAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) PADA 

MATA PELAJARAN IPA MATERI SIFAT BENDA DAN PERUBAHAN 

SIFAT BENDA UNTUK MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR 

SISWA KELAS III MI PERMATA BELIA NGALIYAN SEMARANG 

TAHUN 2017/2018 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk Memenuhi Tugas dan Melengkapi Syarat 

Guna Memperoleh Gelar Sarjana Strata Satu (S.I) 

 pada Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyyah  

 

 

 

Oleh: 

Nama : Diah Ayu Nitasari 

NIM  : 146050027 

 

YAYASAN WAHID HASYIM 

UNIVERSITAS WAHID HASYIM 

FAKULTAS AGAMA ISLAM 

SEMARANG 

2018 



ii 
 

  



iii 
 



iv 
 

ABSTRAK 

Diah Ayu Nitasari, 2018. Penerapan Model Teams Games Tournament (TGT) 

pada Mata Pelajaran IPA Materi Sifat Benda dan Perubahan Sifat 

Benda Untuk Meningkatkan Keaktifan Belajar Siswa Kelas III MI 

Permata Belia Ngaliyan Semarang Tahun 2017/2018. 

Skripsi:  Program Studi Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 

Fakultas Agama Islam Universitas Wahid Hasyim Semarang. 

Pembimbing Ghufron Hamzah, S.Th.I., M.SI. dan Kholfan Zubair 

Taqo Sidqi, M.Pd.I. 

Kata Kunci: Model Teams Games Tournament (TGT), Sifat Benda dan 

Perubahan Sifat  Benda, Keaktifan Belajar. 

Berdasarkan data observasi di kelas III MI Permata Belia Ngaliyan 

Semarang ditemukan masalah yaitu tingkat keaktifan siswa dalam pembelajaran 

IPA materi sifat benda dan perubahan sifat benda masih rendah dan dalam 

pembelajarannya guru masih menggunakan metode ceramah,  tanya jawab, tanpa 

adanya praktik maupun percobaan dan hanya mengandalkan materi-materi di 

buku maupun di dalam LKS. Sehingga dalam pembelajaran siswa kurang tertarik 

dan kurang aktif dalam mengikuti pembelajaran. Oleh karena itu diperlukan 

penelitian untuk memperbaiki kualitas pembelajaran dengan menerapkan model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT). 

Rumusan masalah adalah: bagaimana penerapan model Teams Games 

Tournament (TGT) pada mata pelajaran IPA materi sifat benda dan perubahan 

sifat benda di kelas III MI Permata Belia Ngaliyan Semarang? Dan adakah 

peningkatan keaktifan belajar siswa dalam penerapan model Teams Games 

Tournament (TGT) pada mata pelajaran IPA materi sifat benda dan perubahan 

sifat benda di kelas III MI Permata Belia Ngaliyan Semarang?. Penelitian ini 

bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan model Teams Games Tournament 

(TGT) dalam mata pelajaran IPA materi sifat benda dan perubahan sifat benda 

untuk meningkatkan keaktifan belajar siswa kelas III MI Permata Belia Ngaliyan 

Semarang. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang terdiri dari pra 

siklus-siklus II yang terdiri atas empat tahapan yaitu perencanaan, tindakan, 

pengamatan, dan refleksi. Subjek penelitian adalah guru dan siswa kelas III MI 

Permata Belia Ngaliyan Semarang. Teknik pengumpulan data menggunakan 

observasi, wawancara dan dokumentasi. Jenis data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pada tahap pra siklus tingkat 

keaktifan siswa masih rendah yaitu 46,5%, siklus I sebesar 61% dan pada siklus II 

sebesar 82 %. Pada siklus II sudah memenuhi kriteria sehingga sudah tidak 

dilakukan tindakan siklus selanjutnya. Simpulan dari penelitian ini adalah dengan 

penerapan model Teams Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran IPA 

materi sifat benda dan perubahan sifat benda dapat meningkatkan keaktifan 

belajar siswa pada siswa kelas III MI Permata Belia Ngaliyan Semarang. 
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MOTTO 

 

“Aku memiliki apa yang sangat dibutuhkan orang-orang 

yang ingin sukses, yakni kemauan dan tekat yang keras.” 

 

“Hikmah terbesar yang kuhirup: kerja keras, perjuangan, 

ketekunan, kesungguhan, ternyata bukan slogan mustahil.”1 

–Merry Riana “Mimpi Sejuta Dolar”– 

  

                                                           
1
 Kata-kata Bijak Merry Riana Mimpi Sejuta Dolar, dikutip dari 

http://www.finansialku.com › amp, diakses pada hari Rabu tanggal 20 Desember, pukul 22.01 

WIB. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

Berdasarkan SKB Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI 

Nomor: 0543 b/U/1987 ter tanggal 22 Maret 1988 

 

A. KONSONAN TUNGGAL 

Huruf 

Arab 

Nama Huruf 

Latin 

Keterangan 

 Alif - Tidak dilambangkan ا

 - Ba‟ B ة

 - Ta‟ T ت

 Sa‟ Ś S dengan titik di atas ث

 - Jim J ج

 Ha‟ H Ḥ dengan titik di bawah ح

 - Kha‟ Kh خ

 - Dal D د

 Zal Ż Z dengan titik di atas ذ

 - Ra‟ R ر

 - Za‟ Z ز

 - Sin S س

 - Syin Sy ش

 Sad Ş S dengan titik di bawah ص

 Dad Ḍ D dengan titik di bawah ض

 Ta‟ Ţ T dengan titik di bawah ط

 Za‟ Ẓ Z dengan titik di bawah ظ

 Ain „ Koma terbalik (apostrof tunggal)„ ع

 - Gain G غ

 - Fa‟ F ف

 - Qaf Q ق

 - Kaf K ك

 - Lam L ل

 - Mim M م
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 - Nun N ن

 - Waw W و

 - Ha H ه

 Hamzah ꞌ Apostrof lurus miring (tidak untuk awal ء

kata) 

 - Ya Y ي

 Ta‟ marbutah H Dibaca ah ketika mauquf ة

 Ta‟ marbutah H/t Dibaca ah/at ketika mauquf (terbaca ....ة

mati) 

 

B. VOKAL PENDEK 

Arab Latin Keterangan Contoh 

- a Bunyi lathah pendel ا فل 
- i Bunyi kasrah pendek سئل 
- u Bunyi dlammah pendek احد 

 

C. VOKAL PANJANG 

Arab Latin Keterangan Contoh 

 مبن a Bunyi fathah panjang ــــبا

 فيل i Bunyi kasrah pendek ــــي

 مونو u Bunyi dlammah panjang ــــو
 

D. DIFTONG 

Arab Latin Keterangan Contoh 

 موز aw Bunyi fathah diikuti waw ...ـو

 ميد ‟ai Bunyi fathah diikuti ya ...ـي
 

E. PEMBAURAN KATA SANDANG TERTENTU 

Arab Latin Keterangan Contoh 

 القمر يه al Bunyi al qamariyah ال...

 as-sy... Bunyi al syamsiyah ال_ ش

dengan/huruf berikutnya 
 التر بية

-wal/wasy وال...

sy 

Bunyi al qamariyah/al 

syamsiyah diawali huruf 

hidup adalah tidak terbaca 

/ القمريه

 والشمسيه
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