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ABSTRAK

Anis Rahmawati, 2018, Pengembangan Media Ajar Whiteboard Animation Berbasis
Sparkol Videoscribe Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Mata Pelajaran IPA
Materi Sistem Rangka Manusia Siswa Kelas IV SDIT BAIK Krapyak
Kulon Sewon Bantul.

Skripsi: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtid’iyah, Fakultas Agama Islam,
Universitas Wahid Hasyim Semarang, Pembimbing, Dr. Sari Hernawati, M.
Ag., M. Pd., dan Dr. H. Asigin Zuhdi, L.c., M. Pd.I.

Kata Kunci: Media Ajar, Hasil Belajar, Pembelajaran IPA.

Penelitian ini bertujuan untuk Iﬁ mengetahm bentuk whiteboard animation
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digunakan dalam pe h‘ﬂ' A Kel a i@ yhseboard animation ditunjukkan
oleh penilaian ahli materi sebe asuk dalam kategori “baik” dan
penilaian ahli media sebesar 4.1 yang termasuk dalam kriteria “baik”. Sementara
dalam uji efektifitas dari hasil pre-test dan post-test terjadi kenaikan sebesar 33,93%.
Hal ini membuktikan bahwa media whiteboard animation efektif sebagai salah satu
media pembelajaran IPA untuk materi ajar Sistem Rangka Manusia. Meskipun
demikian, perlu dilakukan pengembangan lanjutan untuk mengetahui keefektifan
media ajar whiteboard animation ini untuk pembelajaran tematik integratif sesuai
dengan ketentuan pada kurikulum 2013, karena pada saat ini (tahun pelajaran

2015/2016) sebagian  besar sekolah dasar telah mulai beralih dan
mengimplementasikan kurikulum 2013 secara menyeluruh.
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