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INTISARI 

PT.Essei Perbama adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 

distributor roti di kota Semarang. Sebagai perusahaan distributor, PT.Essei 

Perbama selalu melakukan pengawasan dan pencatatan terhadap persediaan 

roti di gudang. Akan tetapi Pengolahan data inventori gudang di PT.Essei 

Perbama masih manual,.Penelitian ini memiliki tujuan utama agar terbangunnya 

sistem inventory menggunakan metode FIFO dengan aplikasi visual basic 6.0 

yang nantinya dapat digunakan dalam membantu menyelesaikan permasalahan 

khususnya dalam masalah pencatatan persediaan. Proses pengembangan system 

yang digunakan adalah paradigma waterfall (classical life cicle) yaitu model 

pengembangan sistem secara bertahap mulai dari analisa, perancangan awal 

sampai pada tahap implementasi program dengan metode UML (Unified 

Modeling Language), pengumpulan  data  yang digunakan yaitu observasi, 

dokumentasi, wawancara. Berdasarkan permasalahan yang ada maka sangat 

dibutuhkan sistem yang sudah terkomputerisasi.Sistem komputerisasi merupakan 

solusi yang terbaik untuk memecahkan permasalahan yang ada, dengan adanya 

sistem ini diharapkan dapat tercapai suatu kegiatan yang akurat, efektif dan 

efisien. 

Kata Kunci : FIFO , inventory, Sistem, Visual Basic 6.0. 

 


